
कŐ ūीय िवȨालय संगठन लखनऊ संभाग 
सũांत  परीƗा (2023 -24) 

 
िवषय - िहंदी            
 समय – 2:30  

कƗा – सातवी ं          
 कुल अंक – 60  
 

उȅर कंुजी  
सामाɊ िनदőश  : -  

 इस अंक योजना का उȞेʴ मूʞाƾन को अिधकािधक वˑुिनʿ बनाना है | 
 यिद छाũ इस अंकयोजना से िभɄ उपयुƅ उȅर दŐ  तो भी पूरे अंक िदए जाएँ | 
 सामान ũुिटयो ंके िलए ˕ान ˕ान पर अंक न काटे जाएँ | 

 
खंड – क   

Ůʲ 1  अपिठत  गȨांश के आधार पर िनɻिलİखत Ůʲो ं के संƗेप मŐ उतर दीिजए 
।                      (1X 5=5)   
उȅर   (क) (iv) पįरŵम, ̊ढ़ इǅा शİƅ व लगन                    (ख)  (i) संघषŊ   
    
         ( ग)  (iv) उपयुŊƅ सभी     (घ)  (ii) मानव + ईय 

(ङ) (ii) ̊ढ़ संकʙ, उȖाह एवं साहस 
Ůʲ 2  . नीचे िदए अपिठत पȨांश को पढ़कर पूछे गए Ůʲो ंके उȅर िलİखए 
।                               (1X 5=5)   
उȅर  (क) (ii) अलग-अलग रंग-ŝप और अलग-अलग Ɛाįरयाँ होने मŐ 
(ख) (ii) सबके िवचारो ंमŐ एकता है 
(ग) (iii) जीवन के मागŊ मŐ आने वाली बाधाएँ 
(घ) (ii) एकता का पालन करके Ůेम से रहना 
(ङ) (iii) एक देश मŐ ŮेमपूवŊक रहने वालो ंको 
                                           खंड-ख िहंदी 
ʩाकरण                                                             (1×12=12) 
Ůʲ 3 िनɻिलİखत Ůʲो ंके उȅर दीिजए 
।                                                                              (1x2=12) 
  (1) ‘िशिƗत’ शɨ मŐ Ůयुƅ Ůȑय का नाम बताइए- 
     (iii) इत                                                

  (2)   ‘Ůाथिमक’ शɨ मŐ Ůयुƅ Ůȑय का नाम बताइए| 
      (iii)  इक   
  (3)  राजा-रानी  मŐ कौन- सा समास है? 
      (iii) ȪंȪ समास      
  (4) िजस समˑ पद के दोनो ंपद Ůधान होते हœ| उस समास का नाम बताइए| 
       (ii) ȪंȪ समास  
 (5) नीलाभ शɨ का सही संिध-िवǅेद Ɛा होगा ? 
       (ii) नील + आभ   
    (6)   नव +आगंतुक  की संिध है- 
        (i) नवागंतुक     
    (7) मुहावरा ”दाँतो ंतले उँगली दबाना” का अथŊ है – 
         (i) दंग रह जाना    
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    (8) “लाल-पीला होना” का अथŊ है – 
         (ii) Ţोध करना 
     (9) “नीित” शɨ का बŠवचन  ŝप Ɛा होगा? 
           (i) नीितयो ं  
    (10) “िज़ʃेदारी” शɨ का बŠवचन  ŝप Ɛा होगा? 
  (ii) िजʃेदाįरयो ं  
      (11) “पानी” शɨ के दो पयाŊयवाची शɨ कौन – से होगंŐ? 

  (i) जल, नीर          
      (12)  “फूल” शɨ के दो पयाŊयवाची शɨ कौन – से होगें?   

   (ii) कुसुम, पु˃                    
                                                     खंड -ग 
Ůʲ 4 िनɻिलİखत पिठत गȨांश को पढ़कर नीचे िलखे Ůʲो ंके उȅर िलİखए|   (1x 
5=5)                       
उȅर- (क)-  (i) सघन, ऊँची तथा चमकीली                        
         (ख)-  (ii) बंिकम और पैनी  
          (ग)-   (iv) मोर की आँखŐ  
          (घ)-   (iii) गदŊन ऊँची करके देखना, नीची कर दाना चुगना, पानी पीना व टेढ़ी कर शɨ सुनना  
          (ड.)-  (iii) गित की   
Ůʲ 5 िनɻिलİखत पिठत पȨांश को पढ़कर नीचे िलखे Ůʲो ंके उȅर 
िलİखए|    (1x5=5)                        
उȅर-  (क) (ii) मीराबाई  
          (ख) (iii) सुबह का 
          (ग)  (i)   दही मथ रही हœ  
          (घ)  (iii)  माखन-रोटी  
          (ड.) (i)   सारे ƹाल-बाल 
 
Ůʲ 6 पाǬपुˑक के गȨ Ůʲोȅर -
     (2x2=4)                                                                                   
      उȅर 1- हॉकी भारत का पुराना खेल हœ इसे राजा महाराजाओ ंसे लेकर देहात के लोग भी बड़े चाव 
से खेला करते थे।यह खेल ʩायाम का सवŖȅम साधन है। पुराने ज़माने मŐ गांवो ं के लोग पेड़ो ं की 
टहिनयो ंके Ȫारा इस खेल को खेला करते थे। इस खेल का अपना लंबा इितहास होने के कारण और 
अȑिधक लोकिŮय होने के कारण इसे रा Ō̓ ीय खेल माना जाता है। 
उȅर 2- िमठाईवाला बǄो ंका सािɄȯ Ůाɑ करना चाहता था | वह अपने बǄो ंकी झलक इन बǄो ं
मŐ देखता था बǄो ंकी उȖुकता को बनाये रखने के िलए | उसे पैसो ंका कोई लालच नही ंथा | चीजो ं
को बनवाने मŐ उसे अिधक समय लग जाता था | 
उȅर 3- बचपन मŐ कँुवर िसंह को पढ़ने-िलखने से अिधक घुड़सवारी, तलवारबाज़ी और कुʱी लड़ने 
मŐ बŠत मज़ा आता था। बड़े होने पर उɎŐ इन कायŘ से ˢतंũता सेनानी बनने मŐ बŠत अिधक सहायता 
िमलेी।वे कुशल घुड़सवारी, तलवारबाज़ी आिद गुणो ंके आधार पर ही अंŤेजो ंसे मोचाŊ ले सके। 
Ůʲ 7 पाǬपुˑक के पȨ Ůʲ -
      (2x2=4)                                                                                    
उȅर 1- मेरे िवचार से पिƗयो ंको पालना उिचत नही ंहै िजस Ůकार मनुˈ को अपनी ˢतंũता िŮय 
होती है उसी Ůकार पिƗयो ंको भी अपनी आज़ादी ɗारी होती है। ईʷर ने उɎŐ पंख िदये हœ, िजससे िक 
वे उड़ सकŐ । यिद हम उɎŐ पालते हœ तो उनकी आज़ादी और उड़ान मŐ िवƻ पैदा होता है। 
उȅर 2- “एक ितनका” किवता मŐ किव ने आँख मŐ अचानक पड़ने वाले एक ितनके की घटना की चचाŊ 
की है, जब अचानक आँख मŐ पड़ने वाला बेजान (सूखी घास का) ितनका मनुˈ को ʩाकुल कर देता है 
और वह ˢयं को असहाय-सा महसूस करने लगता है। किव ने इस संदेश के ŝप मŐ कहा है िक मनुˈ 
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को कभी घमंड यही करना चािहए, Ɛोिंक उसके घमंड छोटी से छोटी वˑु भी चूर-चूर करने मŐ 
सफल हो जाती है। 
उȅर 3- रहीम ने Ɠार के बादलो ंकी तुलना उन लोगो ंसे की है जो पहले अमीर थे लेिकन अब वे ग़रीब 
हो चुके हœ । जैसे Ɠार माह के बादल केवल गरजते हœ, पर बरसते नही ंहै ठीक उसी Ůकार अमीरी से 
िनधŊन Šए ʩİƅ केवल िदखावे ŝप मŐ अमीरी की बात करते हœ जबिक वे भीतर से खोखले होते हœ। 
Ůʲ 8 पूरक पाǬपुˑक के आधार पर Ůʲ –
      (2x3=6)                                                                 (2x3=6) 
 उȅर 1- )  हमारे िवचार से सबसे अिधक अɊाय कणŊ के साथ Šआ है। जैसे- 
सूयŊ-पुũ कणŊ को उसकी जɉदाũी ने ȑाग िदया। 
श˓-परीƗण के िदन पहचान लेने के बाद भी कंुती ने उसे नही ंअपनाया। 
उȅम कुल मŐ उȋɄ होकर भी वह सूत-पुũ कहलाया। 
इंū ने उसके साथ छल िकया। 
परशुराम ने उसे शाप िदया। 
अजुŊन ने उसे छल से मारा।। 
  उȅर 2- हमारे िवचार से महाभारत के युȠ को िपतामह भीˆ और आचायŊ ūोण Ŝकवा सकते थे, 
Ɛोिंक यिद िपतामह भीˆ और आचायŊ ūोण दुयŖधन के अɊाय का समथŊन नही ंकरते, तो कृपाचायŊ 
और अʷȈामा भी उनका साथ नही ंदेते। तब कौरव कमजोर पड़ जाते और इन लोगो ंकी अनुपİ˕ित 
मŐ दुयŖधन युȠ करने मŐ समथŊ नही ंहो पाता। 
उȅर 3- ŵीकृˁ ने अɄ का कण और साग का पȅा दुवाŊसा ऋिष व उनके दस हज़ार िशˈो ंकी भूख 
को शांत करने के िलए खाया। ऐसा उɎोनें इसिलए िकया Ɛोिंक वे जानते थे िक इतने लोगो ंको एक 
साथ भोजन करवाना पांडवो ंके िलए मुİʭल होगा। 
उȅर 4- युिधिʿर का राǛािभषेक होने के बाद हİˑनापुर सŲाट धृतरा Ō̓  ने उɎŐ िनजŊन नगर खांडव 
Ů˕ को अपनी राजधानी बनाने को कहा। पांडवो ंने िनपुण िशʙकारो ंसे सुȽर भवनो ंऔर अभेȨ 
दुगŖ से सुशोिभत नगर बनवाया िजसका नाम उɎोनें इȾŮ˕ रखा। इȾŮ˕ की शान और संुदरता 
की Ůशंसा पूरे संसार मŐ होने लगी थी। इस Ůकार िनजŊन खांडवŮ˕ संुदर इȾŮ˕ बन गया था। 
उȅर 5- दूसरी बार Šए चौसर के खेल मŐ यह शतŊ रखी गई थी िक हारा Šआ दल अपने भाइयो ंके साथ 
बारह वषŊ तक तथा एक वषŊ अǒातवास मŐ रहेगा। 
                                    खंड-घ रचनाȏक लेखन  
Ůʲ 9       पũ लेखन कोई एक हल 
कीिजए|        (1x5=5)                                                                   
Ůाŝप- 1 
िवषय वˑु- 3 
भाषा शैली- 1 
Ůʲ 10   िकसी एक िवषय पर अनुǅेद 
िलखŐगे|     (1x5=5)                                                          
िवषय वˑु- 3 
भाषा शैली- 1 
रचनाȏकता- 1 
Ůʲ 11   िकसी एक िवषय पर संवाद 
िलखŐगे|        (1x4=4)                                                           
िवषय वˑु- 2 
भाषा शैली- 1 
रचनाȏकता- 1 
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